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моделей, основ програмування. 
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1. Мета і завдання дисципліни 

Метою вивчення навчальної дисципліни «Об’єктно-орієнтоване 

програмування» є формування у здобувачів системи спеціальних теоретичних 

знань та практичних навичок, передбачених кваліфікаційними характеристиками 

освітньо-професійної програми  спеціальності «Маркетинг» за спеціальністю 075 

«Маркетинг», а також ознайомлення студентів з сучасними  об’єктно-

орієнтованими мовами програмування та оволодіння цими мовами, навичками 

хорошого стилю програмування, методами проектування та створення програм 

згідно сучасних технологій програмування 

Завдання вивчення дисципліни: 

- формування компетентностей, важливих для особистісного розвитку 

майбутніх фахівців з маркетингу та забезпечення їхньої конкурентоспроможності 

на сучасному ринку праці; 

- надати базових знання щодо програмування об’єктно-орієнтованими 

мовами;  

- опанування комплексу спеціальних методів і технологій, а також 

сучасних програмних продукти, що використовуються при проведенні 

маркетингових досліджень;  

- набуття навиків здійснення аналізу та використання результатів 

маркетингових досліджень для підвищення ефективності прийняття 

управлінських рішень.  
 

2. Результати навчання 

У результаті вивчення навчальної дисципліни здобувач вищої освіти 

повинен 

знати: 

- загальні та спеціальні поняття обчислювальної техніки;  

- основи мови Objective-C; 

- основні поняття, що зустрічаються в об’єктно-орієнтованих мовах 

програмування;  

- різні типи операторів, в тому числі оператори циклу; 

- процедури введення та виведення інформації;  

- типи параметрів в процедурах і функціях; 

- загальну методологію програмування 

вміти: 

- розуміти сенс змінних та розробляти власні структури даних;  

- працювати з новими функціональними можливостями мови Objective-C, 

такими як блоки, автоматичний підрахунок посилань (ARC) і розширення 

класів; 

- працювати з новими інструментами, такими як статичний аналізатор 

Clang і платформа Grand Central Dispatch (GCD); 

- використовувати бібліотеку UIKit для створення простого та 

ефективного інтерфейсу для мобільних пристроїв 
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3. Політика курсу та академічна доброчесність 

 

Очікується, що здобувачі вищої освіти будуть дотримуватися принципів 

академічної доброчесності, усвідомлювати наслідки її порушення. 

При організації освітнього процесу в Центральноукраїнському 

національному технічному університеті здобувачі вищої освіти, викладачі та 

адміністрація діють відповідно до: Положення про організацію освітнього 

процесу; Положення про організацію вивчення вибіркових навчальних дисциплін 

та формування індивідуального навчального плану ЗВО; Кодексу академічної 

доброчесності ЦНТУ. 

 

4. Програма навчальної дисципліни 

 

Тема 1. Розширення мови С 

Тема 2. Введення в об’єктно-орієнтоване програмування 

Тема 3. Наслідування та композиція 

Тема 4. Організація вихідних файлів 

Тема 5. Додаткові відомості про програму Xcode 

Тема 6. Короткий огляд каркасу Foundation Kit 

Тема 7. Управління пам’яттю 

Тема 8. Ініціалізація об’єкта 

Тема 9. Властивості, категорії, протоколи 

Тема 10. Блоки і паралельність 

Тема 11. Робота з файлами 
 

5. Система оцінювання та вимоги 

 

Види контролю: поточний, підсумковий.  

Методи контролю: спостереження за навчальною діяльністю здобувачів, 

усне  опитування, письмовий контроль. 

Рейтинг студента із засвоєння дисципліни визначається за 100 бальною 

шкалою, у тому числі: перший рубіжний контроль – 50 балів, другий рубіжний 

контроль – 50 балів. 

Семестровий залік полягає в оцінці рівня засвоєння здобувачем вищої освіти 

навчального матеріалу на лекційних, практичних, семінарських або лабораторних 

заняттях і виконання індивідуальних завдань за стобальною та дворівневою 

(«зараховано», «не зараховано») та шкалою ЄКТС результатів навчання.  

 

 

 

http://www.kntu.kr.ua/doc/doc/vibir.pdf
http://www.kntu.kr.ua/doc/doc/vibir.pdf
http://www.kntu.kr.ua/doc/doc/vibir.pdf
http://www.kntu.kr.ua/doc/doc/vibir.pdf
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